Hriseyjarskoéli Smabaer
Simi 466-1782

1. oktdéber - 4. oktéber 2024. Pema; Taekni og tilraunir

1. oktober - 4. oktober 2024

Vidfangsefni

01.10. Skipulag manadarins kynnt.

ipréttahus.

02.10. Tilraun; Setjum vatn i
tveer skalar, onnur fer i frysti og
hin stendur a bekknum.

03.10. Skodum skalarnar, baum til
sky med nafninu okkar.

04.10 Frjals leikur

Markmid

Ad bornin fai kynningu a pvi
starfi sem er framundan. Fa
hreyfingu vid heefi.

Laera um breytingu vatns ur
fliotandi formi yfir i fast, einnig
hvada ahrif hitastig hefur a
uppgufun.

Reyna ad atta sig hvad hefur
gerst i skalunum okkar. Leika
og skapa med stéfunum okkar

Ad bornin skapi sjalf sinn leik
og leeri ad leika sér med
6drum bérnum.

Framkvamd

Raedum stuttlega um pad sem
koma skal i manudinum
framundan. ipréttahus og
hreyfing.

Setja vatn i skalar og 6nnur
peirra fer i frost en hin ekki.
Skoda daginn eftir og hvad
hefur gerst?

Skoda i skalarnar og fondra
med pappir, lim, liti og stafina
okkar.

Bdrnin velja sér leik og leika
sér saman med pad sem vard
fyrir valinu.

Tilvisun i Adalnamsskra

Kafli 7 Leikur og nam og Kafli
9 Heilbrigdi og vellidan

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 9. Sjalfbaerni og visindi

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 7 Leikur og nam og Kafli
9 Sjalfbeerni og visindi
https://adalnamskra.is/adalnamskra-lei

Kafli 7 Leikur og nam

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola
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Hriseyjarskoéli Smabaer
Simi 466-1782

Namsaatiun
7. oktober - 11. oktéber 2024. Pema; Teekni og tilraunir

- 11. oktéber. 2024

7. oktéber

Viofangsefni

07.10. Regnbogatilraun

08.10. ipréttahus

09.10. Pussludagur - mega koma
eigin pussl i leikskdlann

10.10. Hrekkjavdku fondur. Buum
til vofu ur pappadisk

11.10. Frjals leikur

Markmio

Halda afram ad skoda
eiginleika vatns og hverng er
haegt ad vinna med pad.

Fa hreyfingu vid heefi.

Njota pess ad syna sitt dot og
deila pvi med 63rum.

Fondra og undirbua
Hrekkjavoku. Leera ad pad
parf ad undirbua og leggja a

sig.

Ad bdrnin skapi sjalf sinn leik
og leeri ad leika sér med
6drum bérnum.

Framkvamd

Vatn, pappir, matarlitir og
ahugasoém born.

ipréttahus og hreyfing.

Pusslur og bérn.

Efnividur til fondurs og born.

Bdrnin velja sér leik og leika
sér saman med pad sem vard
fyrir valinu.

Tilvisun i Adalnamsskra

Kafli 9 Leikur i sampaettu og
skapandi leikskolastarfi -
Sjalfbaerni og visindi

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 9 Leikur i sampeettu og
skapandi leikskolastarfi -
Heilbrigdi og vellidan

Kafli 7. Leikur og nam

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 9. Leikur i sampeaettu og
skapandi leikskolastarfi -

skdpun og menning
https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 7 Leikur og nam
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Hriseyjarskoéli Smabaer
Simi 466-1782

Namsaatiun
14. oktéber - 18. oktéber 2024. Pema; Teekni og tilraunir

14. oktober - 18. oktober 2024

Viofangsefni

14.10. Tilraun - Draugapoka
sprengja.

15.10. ipréttahus

16.10. Skodum liffeerin okkar med
iPad.

17.10 Hrekkjavoku fondur - mala a
krukkur.

18.10. Frjals leikur

Markmio

Halda afram ad gera tilraunir
og skoda hvad gerist.

Fa hreyfingu vid heefi.

Laera um liffeerin okkar.

Fondra og undirbua
Hrekkjavoku. Laera ad pad
parf ad undirbua og leggja a

sig.

Ad bornin skapi sjalf sinn leik
og leeri ad leika sér med
6d8rum boérnum.

Framkvamd

Fylgja leidbeiningum Visinda
Villa og sprengja drauga
poka.

ipréttahus og hreyfing.

Klaedum okkur i bol og berum
iPadinn upp ad bolnum og
sjaum mynd.

Efnividur til fondurs og born.
BI68, litir og fjorugt
imyndunarafl.

Bdrnin velja sér leik og leika
sér saman med pad sem vard
fyrir valinu.

Tilvisun i Adalnamsskra

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampeettu leikskolastarfi -
Sjalfbaerni og visindi.

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampeettu leikskolastarfi -
heilbrigdi og vellidan

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampaettu leikskolastarfi -
Sjalfbeerni og visindi
https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampeettu leikskolastarfi -
sképun og menning

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 7 Leikur og nam

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola
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Hriseyjarskoéli Smabaer
Simi 466-1782

Namsaatiun
21. oktober - 25. oktober 2024. bema; Takni og tilraunir

21. oktober - 25. oktober 2024

Viofangsefni

21.10. Haustfri

22.10. Haustfri

23.10. Starfsdagur

24.10. Fondur - ledurblokur

25.10 Frjals leikur

Markmio

Fondra og undirbua
Hrekkjavoku. Leera ad pad
parf ad undirbua og leggja a

sig.

Ad bornin skapi sjalf sinn leik
og leeri ad leika sér med
6drum bdérnum.

Framkvamd

Efnividur til fondurs og born.
BI64, litir og fjorugt
imyndunarafl.

Bornin velja sér leik og leika
sér saman med pad sem vard
fyrir valinu.

Tilvisun i Adalnamsskra

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampaettu leikskolastarfi -
skdpun og menning

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 7 Leikur og nam

https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola
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Hriseyjarskoéli Smabaer
Simi 466-1782

Namsaatlun
21. oktober - 25. oktéber 2024. Pbema; Takni og tilraunir

28. oktober - 31. oktober 2024

Vidfangsefni

28.10. Tilraun - iseldfjall
Alpjédlegi bangsadagurinn 27.10.
Bornin koma med

29.10. ipréttahus - baka
hrekkjavokukoku

30.10. Taka til Hrekkjavoku
skrautid okkar og skreyta rymin
okkar fyrir morgundaginn.

31.10. Héldum Hrekkjavokuna
hatidlega og skemmtum okkur og
njétum uppskeru af gédum
undirbuningi.

Markmio

Halda afram ad gera tilraunir
og skoda hvad gerist. Taka
patt i bangsadeginum.

Fa hreyfingu vid heefi.
Undirbua Hrekkjavoku. Leera
ad pad parf ad undirbla og

leggja a sig.

Leggja lokahdnd a
undirbuningin sem stadid
hefur allan manudinn.

Njota dagsins og horfa a

fallega skrautid og borda

goda koku. Vera i buning,
syngja og dansa.

Framkvamd

Fylgja leidbeiningum Visinda
Villa og sja sidan fjallid gjésa

ipréttahus og hreyfing. Efni til
baksturs.

Koma skrautinu fyrir og njéta
pess ad horfa a pad.

Katir krakkar og gédur dagur.

Tilvisun i Adalnamsskra

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampaettu leikskolastarfi -
Sjalfbaerni og visindi.

fips: . »

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampaettu leikskolastarfi -
heilbrigdi og vellidan og

skdpun og menning
https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampeettu leikskolastarfi -

sképun og menning
https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola

Kafli 9 Leikur i skapandi og
sampaettu leikskolastarfi -

skdpun og menning
https://adalnamskra.is/adalnamskra-leikskola
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Hriseyjarskoéli Smabaer
Simi 466-1782




